
 
RAČUNALNIŠTVO 

 

Vas veseli delo z računalniki? Bi radi izdelali računalniško animacijo? Vas zanima 

oblikovanje 3D predmetov? Si želite programirati v Minecraft Education? Bi radi imeli 

svojo spletno stran?  

Potem je predmet računalništvo kot nalašč za vas! 

Predmeti so enoletni in se praviloma izvajajo po eno uro tedensko. Vsebina predmetov 
po razredih je sledeča: 
 



 7. razred - UREJANJE BESEDIL 

o uporaba spleta in elektronske pošte, 

o uporaba MS Word in Excel (digitalna 

denarnica ipd.), 

o 3D modeliranje z Google SketchUp 

(izdelava obeska, ki ga 3D natisnemo). 

o programiranje v Pythonu, 

o programiranje v Minecraft Education. 
 

 
 

 8. razred - MULTIMEDIJA 

o uporaba mobilne naprave za fotografiranje, 

o Obdelava fotografij v programu GIMP 2.0,  

o Izdelava GIF animacij v aplikaciji PiskelApp, 

o Obdelava videoposnetkov v programu ActivePresenter,  

o Uporaba aplikacije Canva za izdelavno interaktivnih 

plakatov/jedilnikov/vizitk ipd., 

o 3D modeliranje v programu Blender. 
 

 

 9. razred - RAČUNALNIŠKA OMREŽJA 

o Izdelava in oblikovanje spletnih strani v jeziku HTML5 in CSS3, 

o Izdelava in oblikovanje spletnih strani z aplikacijo Wordpress, 

o Izdelava enostavne igrice v Pythonu. 

 
 

Učenci 8. in 9. razreda se lahko v predmet računalništvo vključite 

tudi, če ga niste obiskovali v nižjih razredih. 

Vabljeni torej, da se nam pridružite in svojo ustvarjalnost pri 3D 

modeliranju, izdelavi animacij  ali spletnih strani izrazite tudi 

preko računalnika! 

Slika 1: Vir: https://tinyhousedesign.com/how-to-
draw-a-tiny-house-with-google-sketchup-part-4/ 


